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£§L§!DIHG TOT DE BEDLENING VAN DE EXPANDER EX 20
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A. DOEL :

e theoretische duitse handleiding vereenvoudigen tot een praktisch
gebruik a.h.v. voorbealden.

B. AANLSUITING -

c

I. EXPANDER gestuurd door WERSI-MIDI-2000

OITPUT
B {midi in but
E X 20 Orgel met
W-MIDI-2000

MIDI-OUT/orgel verbinden met MIDI-IN/Expander

Expander QUTPUT L+R [sterec) verbinden met een sterec-ingang van het

orgel (raadpleeg techn.dienst}),

N.B. Het voordeel hiervan is dat de expander in stereo gestuurd wardt over
het zwelpedaal en de galmkamer van het orgel.

WERS1-MIDI-2000 op MIDI-OUT programmeren P - 2 - P

(P = program-toets = rode drukknop)

De expander is avtomatisch op MIDI geschakeld, (indien er geen verbinding

is, raadpleeg blz. 27 probleem 1).

2. EXPANDER gestuurd door een digitaal orgel met MIDI uitgerust.
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HOOFDSTUE 1 - IRSTROMERTEN + COMBINATIES

LR L R R A R b s LRl Rl b . L

1. DESPELEN VAH EENM ROM-INSTRUMENT

A. Bespelen van cen intern ROM-instrument {&f5.1)
EX 20 aanzetten en een ROM-instrument kiezen {afb.l} en bhespeel het
klavier dat door MIDI verbonden is met de EX 20.
In het display leest U het geregistreerde instrument. Indien U de
klank niet hoort die verschijnt in het display, zie dan probleem 1.
L] Mfﬁ.s.fé'“'*m, £x 2p { 413 %s r71
e 12 % s:r:sm#a::-u_a_aj GDE]E'J[:FHIEID
BLE i EY II [0 ' e
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HoooOHD. DD_EJEIDDEID Ooo oooog
| s feadat ROM instr. RAM
LI 0000 pooool noo0edooog, nooog
i 74 S re TR | mng.ﬁ-xq#ﬂh ‘72'1340

Druk één vfd. 20 Rﬂu-inst:

Afbheelding 1

v 22)
- ROM-cartridge insteken
- VOICE-cartridge drukken
- ROM-instrument indrukken ; in het display leest U het instrument dat
zich op die plaats bevindt van die ROM-CARTRIDGE.

| E’ Weksi f‘?,-:i,z;.; e 4 21 ¥ FTETLY 11: Af 4:! , . ééhh&]fﬂhh 3¢
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cartridge indrukken
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2. COMBINERER VAN VERSCHILLENDE ROM-INSTRUMENTEN

Volgens afb.3 (eerste stap) en afb.4 (2de stap).
Combineren van “Trumpet”™ met “Strings®.

- Afb.3} : "HMain keyboard 1" indrukken, daarna *trumpet” (ROM-instr.15)
- AEb.4 : "VOICE 2™ indrukken, daarna “Strings" (ROM-imstr.16}

[ Wensi ok £x 20
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L_reumer |

Afbeelding 3
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Abeelding 4

Wil men nu een derde instrument teevoegen ; "VOICE 3 indrukken en een ROM-inst.
kiezen (bijv. ROM-inst.l4 = "Horn®) enz....

Men kan op deze wijze max. 4 gecombineerde instrumenten vanuit 1 toets
bespelen.

P.5. DELETE VOICE

Wanneer uit een combinatie van instrumenten een bepaald instrument moet
uitgeschakeld worden, kies dan dit instrument mel de "VOICE"-toetsen, je kan
het geslecteerde instrument in het display aflezen.

poor het indrukken van B 8 verdwijnt deze VOICE.




?éj?nm!bﬂﬂlﬂ 1
In het vorige wvoorb.

willen wij de "STRINGS®™ die zich bevindan op VOICE
uitschakelen

- "WOICE 2" indrukken (display = "STRINGS")
= B 8 indrukken

Bij het indrukken van deze toets hoor je geen "STRINGS® mear.

In het display verschijnt vervolgens, bij het indrukken wvan

"VOICE 1" "TRUMPT*
"¥YOICE 2° "HORN"
"VOICE 3" "HORN"

De "HORN®-klank is verschoven van VOICE 3 en 4 naar VOICE 2 en 3.

3. VOLUME-REGELING VAN DE GECOMBINECRDE INSTRUMENTEHN.

a} De rechtse schuilregelaar van de 4 volumeregelaars dient om de "BALAMCE™
tussen de gecombineerde instrumenten in te stellen.

Deze schuifregelaar wordt geactiveerd door heat indrukken van A 2 (matrix)
{zie afb.5)
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schuiEIEQFIBHr voor ﬂhLHNCE alregeling + VDLUHE ufreq

hibeelding 5

Dere schuifregelaar regalt het volume van hebt instrument dat op dit moment
in het dispiay is aangegeven : in afb.5 wordt met de schuifregelaar het
volume van de "STRINGS" ingesteld.

Bij het uwitdrukken van LED 2 (A "2" van de matrix} blijft de expander
ingestelds volume onthouden. Als A LED 2 niet meer brandt,
volume-functie van de schuifregelaar.

het
verdwijnt de

b)) VOLUME-regeling tussen meerdere gecombineerde instrumenten :

p helzelfde principe kan je de balance regelen tussen meerdere
gecombinearde instrumenten

Pifw. ¢ VOICE 1 VOICE 2 VOICE 3 VOICE 4
TRUHPT STRINGS HORM SYNBRASS
ROM inst.l5 ROM inst.l6 ROM inst. 14 ROM insk.13

Hetl instrument dat in het display is aangeduid {te schakelen door
WOICE 1.2, of 4 in te drukken), wordt biji het indrukken van A 2 (matriz)
in volume geregeld meb de rechtse volume-schuifregelaar.
Als je wan dat instrument bhel juiste volume ingesteld hebt, kan

A A
ander instrument kiezen door het indrfukken vap VOICE 1,2.3 of 4

P



LED 2 van de matrix gaat dan uit d.w.z. dat de balans die ingesteld was
voor dal instrument geprogrammeerd is |

Door het opnieuw indrukken van LED 2 (matrix) wordt het velume gerege ld
van het instrument dat in het display aangegeven is.
Deze instelling kan nu vastgelegd worden in een preset {zia verder).

4. PROGRAMMEREN VAN PRESETS EN CV-INSTRUMENTEN.

et vastleggen van klankkleuren of combinaties in het interne RAM- -geheugen
(CV-inst. of PRESETS) gebeurt volgens afb. 6 en 7.

Hrite protection
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Afbeelding 6

A} De "write protection” (= beveiliging voor het uitwissen wan programma’s)
moet afgezet worden ; daarvoor moet de LED branden.
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Afheolding 7

B) Door het indrukken wvan & 7 {MATRIX-CODE VOOR PROGRAMMEREN ) kan doar hot
kiezen wan een PRESET of CV (RAM)-instrument. de ingesteldas klank
vastgelegd worden.
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5. PRESETS

Dit zijn vwrij-programmeecbare geheuganplaatsen waarin allerlei combinaties
en instellingen kunnen vastgelegd worden.

Er bevinden zich B preset-toetsen, maar door het indrukken van het "BANK=-
geheugen (volgens afb.8) wordt het PRESET-geheugen uitgebreid tot 16 presots

b .
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s i & 11: 4 A Y g AT A i) 41 a3 Pa & 7 &3 40
Bhﬁk "Presets” i

AMbeelding B

D.w.z.

hls de eerste B presets gebruikt zijn, kan men aan een nisuwe reeks

van 8 presats beginnen (te kiezen door het indrukken wvan de "BANE® -
presets volgens afb.8).

Bij het programmeren van een praset in het "BANK®-gaheugen dient men na het
instellen van de PROGRAMMEERCODE A 7 éérst de "HANK®presets te drukken en
daarna pas de juiste preset-toets [l t.e.m.8) kiezen.
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Daarna PRESET kinzen
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Bij het

oprogpen van deze preset dient men patuurlijk ook éérst op "BANK®
presels te drukken, alvorens de preset-toets te kiezen.




6. E?—INSTHUHENTEﬁ

Dit zijm vrij-programmeerbare geheugenplaatsen waarin maw. 27 instrumenten
met elkaar kunnen gecombineerd worden.

Wersi Pk £ 20 : L
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1) instrumenten samenstellen +
2) A 7 (write protection moet lichten)
1) CV-instr.kiezen

Afbeelding 10

Bijvoorbeeld : lste instr. “"Trumpt® (ROM inst.l5)
2de instr. "Strings® (ROM inst.l6)
A 7 (write protection moet afstaan = LED brandrL}
CV-instrument kiezen.

P.5. Ultbreiding tot 4 klankkleuren in de CV-instr. is mogelijk (zie verder).

7. HET GLBRUIK VAN MEERDERE GENERATOREN VOOR DE WEERGAVE VAN 1 INSTRUMENT.

ledereen weel dat een akoestisch instrument (Bv.Horn) een andere klankkleur
heaft wanneer de hoornist zacht of hard speelt.

Bij een electronisch instrument is dit normaal niet weer te gaven.

Hochtans hebben de digitale WERSI-instrumenten deze mogelijkheld wel,
doordat de klanken in verschillende kanalen zijn opgenomen

KEANAAL: 1 : zo klinkt hel instrument als het zacht bespeeclt wordt.
KANAAL 2 : de klank die erbij kombL als het instrument hard speelt.

Als we nu de mogelijkheid hebben om deze 2 kanalen in volume te regelen,
kan je zell bepalen op welke wijze je het instrument wil laten klinken.

Hoe wetoen we wanneer een instrument over meerdere kanalen is opgenomen 7

I. Kieg bv. ROM-inst.1l6 : SETRINGS
Wannooar we nu op VOICE 2 drukken, zoals we doen om instrumenten Le
combineren, zie je in het display geen instrument verschijnen d.w.z.
dat er geen 2de kanaal gebruikt is voor de weergave van dil register.



8.

GEEN AANDUIDING d.w.z.

2de kanaal is vfij
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Afbeelding 11

2. Kies bv.

ROM-instr. 14 : H

IORN

Wanneer we nu op VOICE 2 drukken, zie je in het display nog HORN

genoteerd d.w.z.

van dit ianstrument. (zie

afb.12}

dat ook het tweede kanaal gebruikt is voor de weergave

Mu kan je het volume van het tweede kanaal instellen door het indrukken wvan
A 2 (matrix), waardoor je met de rechtse schuifregelaar het volume van kanaal 2

naar eigen smaak kunt bepalen.

(zie afb.13)

d.w.z. 2de kanaal : gebruikt voor weergave van HORH
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Abeelding 132

Bij het uwitdrukken wvan LED 2 {matrix) wordt de ingestelde balans tussen

earste on Lweede kanaal onthouden.

in het presst-geheugen

write protect

ion 1}

{evt. "BANK"-presets indrukken}

Prezet-toets I t.e.m.

8 Kiezen.

Deze instelling kan men dan vastlegogen
AT [!:HET oF :




Ander voorbeeld : "“DRAWBARS + PERCUSSION®

indrukken von ROM-instr.l (in display verschijnt DRAWRAR)

b1} het indrukken van VOICE 2 verschijnt in het display PERC-MED.

nu kan men door het indrukken van A 2 (matrix) het totaalvolume van de
percussie regelen met de rechtse volume-schuifregelaar.

{p.s. indien je wenst dat de percussie harder moet klinken tegenover de
drawbars kan ook het totaalvolume wan het lste kanaal (DRAWBAR)
qeregeld worden) .

"Main keyboard 1" indrukken (=VOQICE 1}

A 2 indrukken ; op dit moment kan je met de rechtse schuifregelaar het

totaalvolume van VOICE 1 (DRAWBAR) bepalen.
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HOOFDSTUK 2 EE MATRI X

L. WERSIVOICE-MODE EN LESLIE EFFEKTEN

De Wersivoice-effekten bevinden zich op de matrix - letter E.

1 F i 3 4 - 6 T a

FEEDBANCK WERSIVOICE-MODE ROTOR E

Registreer bijv. DRAWBAR (MOM instr.l) en daarna E van de matrix indrukken.

A) ROTOR : is geactiveerd wanneer LED 3,4 of 5 NIET branden.
LED 6 r TRAAG/SNEL

- LED 6 aan : rotor draait snel
= LED 6 uit : rotor draait traag
LED 7 : AANLOOP-EFFEKT
- LED 7 aan : loopt aan bij het inschakelen van de snelle rotor.
{LED 6 brandt)
- LED 7 wit : loopt niet aan bij het inschakelen van de rotor
(LED &), schakelt dadelijk over van traag naar snel.
LED 8 : AFREM-EFFEKT
= LED 8 aan : remt af bij het uitschakelen van de snelle rotor
(LED & uit}
= LED 8 uit : remt niet af bij het uitschakelen van de snelle rotor

{LED 6 uit), schakelt dadelijk over van snel naar
traag.

B} WERSIVOICE-MODE : Bij het tegistreren van een WERSIVOICE-MODE {(led 3,4,5)
wordt de ROTOR uitgeschakeld |

1) soorten WERSIVOICE-MODES 1

LED 3 3+ STRINGS ORKEST-effekt (stemmenvermenigvuldiging)
LED 4 : FLANGER extra langzame, maar zeer intensieve fasenvibrato.
LED 5 : CHORUS zwak ROTOR-effekt.

2} In- of uwitschakelen van de WERSIVOICE-MODE met 8 5
B LED 5 uit : Wersivoice-mode uitgeschakeld
B LED 5 aan : Wersivoice-mode ingeschakeld
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De totale klank over de WERSIVOICE-MODE

Als B 5 geactiveerd is kan men door 1 knopdruk de gehele samenklank over
de Wersivoice-mode sturen deor het indrukken van B 6

WeRsi et EX 10 _ ; “ s 4 F v § c7 8
{ w txfnnm'u lJ' F3 i ] ¥ ..E}m-'hD
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Contaldps
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Afbeelding 15

Kies de VOICE die je over de Harsivaice wil sturen
is deze VOICE over de Wersivoice-mode geschakeld)
Bijv. GUIT.2 2de kanaal over de WV sturen.

, druk daarna B 5 in {dan

VOICE selacteren die over de Wersivoice gestuurid wﬁrd;
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Stereo-5 chnirllnﬁ WERS IVOICE-HODE

Als B 5 ingaschakeld is kan de sterec van de Wersivoice geregeld worden doar
het indrukken van

Bl : links B 2 : rechts BLl+ B2 :midden
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Afbeelding 17
3) FEEDBACK : kan vertaald worden als de intensiviteitsregeling van de
WERSIVQICE.
E 1 = FLAT E 2 = DEEP
FL.\T DIEE?
. Wirgss il £y fo "'-4 I3 v 5 ¢7 1
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AMbeolding 18

E | {FLAT] : Wersivoice zwak
E 2 (DEEP) : Wersivoice intensief

E 1+ E 2 : Wersivoice extreem intensief
Als E 1 en E 2 niet sanlichten, Wersivoice normaal.
Kies hijv. ROM inst.l6 (STRINGS) om dit uit Le testen.




2. TOONHOOGTEVERSCHUIVINGEN MATRIX-LETTER D

A} DCTAAFVERSCHUIVINGEN

Kiez een instrument bijv. ROM inst.1l6 : Strings

Als men nu op de Matrix D drukt dan licht LED 6 (octaal-center) op.
Probeer nu maar eens uit op LED 4,5,6,7 en B.

4 5 6 7 B
Z octaven octaaf octaal octaaf 2 octaven
lager lager center hoger hoger

Op deze manier kunnen we nu een gans strijkorkest samenstellen |

lste instr. VOICE 1 ROM 16 STRINGS (B' strings)

2de instr. VOICE 2 STRINGS daarna D 5 drukken {l6'strings)

Jde instr. VOICE 3 ROM daarna D 7 drukken (4'strings)

enz... m.a.w. per afzonderlijke VOICE kan het octaaf (32'-16"'-B'-4'-2")
bepaald worden. In het display ziet U of de klank een octaaf lager staat.

= 12 = twaalf halve tonen lager = 1 octaaf
+ 12 = twaalf halve tonen hoger = 1 octaaf
= 24 = 14 halve tonen lager = 21 octaven
¢+ 24 = 24 halve tonen hoger = 2 octaven

B) TRANSPONEREN :
1) e totale klank

Door het indrukken van D LED 1 en LED 3 kan er op LED 4,5,7.,8 getransponesrd
worden

4 5 [ 7 B
Ltelkens een telkens ean HORMALE telkens een talkans een
hele Loon halve toon STEMMING halve toon hele Eoon
lager lager hoger hoger
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) Per VOICE afzonderlijk

toar het indrukken van D LED 1 en het selecteren van de VOICE kan alleen

deze VOICE getransponesrd worden.
Bijw. GUITAR 2 in terts-alfstand.



Iste instr. JGUITAR 1 (ROM instr.10) deze klankkleur bevat 2 kanalen !
VOICE 1 is bezet,

Op VOICE 3 : 2de instr. JGUITAR 1 (ROM instr.10)

Pan drukken we D LED 1 en met LED 7 drukken we 4 halve Lonen (-terts) hogar
thet display geelt #+ 4 weer)

D.w.=.
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C) FITCH -
1) Totale Pitch

Indien men de EX 20 wil stemmen met een ander orgel is het noodzakelijk van
zeer kleine toonhoogteverschuivingen {1/64 van een hele toon) te kunnen
regelen = D LED 2 + 31 en hoeveelheid instellen met 4.5%,7.8 (LED 6 = normaal-
stemming - kamertoon A = 440 Hz)

_ _ a=440 Hz
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1:7y rdtﬁ;ﬁv FEE R R TR c-:.fﬁ.';"#‘:
WSkl 8] Isfujs!} slalalalala]alaala ¥ ulalufa]s
e ,
' |[ponnl pOto0 pooDRQOOO0 PoopD
il sé 11 !,..q 4y AT A 4] a1 43 20 ‘?‘_' o

2} Per VOICE afzonderlijk : ZWEVING-elfekten !

Door hetzelfde instrument met elkaar te combineren met een klein toonhoogtie-
verschil, verkrijgt men “zwevingen” (vroeger alleen bij GALAXIS mogelijk).
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Bijv. Op ROM-cartridge 3 bevindt zich op ROM instr.l2 een klassieke akkordeon-
klank. Door deze akkerdeon te verdubbelen en een tconhoogteverschil te program-
meren krijgen we een heel andere, maar ook zeer typische accordeonklank .

lste instr.: AEKKORDEON (ROM certr.) ROM instr.12)

VOICE 2 is bezek.
Op VOICE 3 2de instr. : AKKORDEON (idem]}

D ? indrukken en met LED 7 en B een verschil instellen van = 12.
P.5. de instelling van het Zde kanaal van het instrument (VOICE 4) gaat

automatisch mee (druk VOICE 4 en daarna op D 2] = het display geeft
hetzelfde zwevingsgetal als het basiskanaal.

Het is nu ook mogelijk van bijv. VOICE 4 een andere stemming te geven als
VOICE 3 (basiskanaal van de 2de akkordeon)
- VOICE 4 moel ingedrukt zijn
- D 2 indrukken en een andere zweving instellen bijv. - 6

{hierdoar wordt het zwevingseffekt nog groter])
P.5. DOUBLING : Als dezelfde klankleur moet gedubbeld worden om een zweving
in te stellen, kan dit rechtstreeks door de register te
kioczen en A 5 indrukken {daarna D 2 en zweving instellen).



3. CARTRIDGE

A} ROM-Cartridge = Read Only Memory :
Bevat voorgeprogrammecrde kKlankkleuren die men kan afroepen door “VWOICE"
“Catridge™ in te drukken.

Door het indrukken van een ROM-instr. toets (1 tot 20) kan je zien in het
display welke Cartridge-sound zich daar bevindt.
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B) RAM-Cartridge = Random Access Memory :

Is vrij-programmeerbaar (zie verder) en bevat 10 CV-instr. (RAM) ¢« 8§ Presets.
Deze CV-instrumenten of presets kan men afroepen door "VOICE"*Carte.” (van
“preset” of "voice” zoe afb.l4) en een CV-instr. of preset kiezen
in het display ziet men hel geregistreerde instrument.
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L.

Elke RAM-catridge is voorzien van een "write-protection”-schakelaar. Als deze
"write-protection” ingeschakeld is, kan er niet geprogrammeerd worden in het
RAM-geheugen van de RAM-CARTRIDGE.

D.w.z. om te programmeren in een RAM-CARTRIDGE moet de
laar van de expander uvitgeschakeld worden
en ook de
worden.

"WRITE PROTECTION® -zchake-
(LED "write-protection®™ brandt)
"write-protection”-schakelaar van de Cartridge moet uvitgeschakeld

WRITE PROTECTION (uitgeschakeld als LED brandt)
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C) COPIEREN :

1) Totale CARTRIDGE=-inhoud

a) van RAM-cartr. in EX 20 geheugen : 10 CV + B presets

evt.als het cartr.-geheugen in

ﬂn_Blﬂl_mgfL“ingaladnn_nnxdﬂn,
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L

write pretection van

RAM cartr.mag ingeschakeld zijn
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LET OP : write protection van EX 20 uwitschakelen

van de RAM-cartr. laat men best opstaan

[ de
1)

"wtite protection”

- H,G indrukken = A gaal automatisch aan
= LED 1 indrukken {[DOWN-LOAD) voor de inhoud wvan

en 10 CV-instr.} te programmeren in het intern

deze RAM-cartir. (R presets

geheugen van de expander.



Wil men de RAM-cartr.

pas LED 1 drukken.

b) wan EX 20 geheugen in RAM-cactridge

daarna

I8,

inhoud preogrammeren in de "BANK" -presats en BANK CV instr
druk dan alvorens LED 1 (DOWN-LOAD} in te drukken LED 3 in [(=BANK])
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"Write-protection”®

vervolgens H,G, A
{van EX 20)
F.5.

Wenst men het

van de cartridge moat hiervoor uitgeschakeld worden en

2 (VP-LOAD) :
in de RAM-cartr.

interne

"BANK"
LED 2 in te drukken LED 3

gecopieerd.

2) Copiéren van enkelvoudige sounds:

a) van RAM of ROM-carir., naar het interne RAM-geheugen van de EX 20
1) Kies een instrument (of een preset]) van sen BAM of ROM-cartridge
2} A 7T
1) "Cartridge” druktoets uyitdrukken (bij Preset = Presel cartr. uvitdrukken)
{bij Sounds = VOICE-cartr. uiltdrukken)
4] Intrrne geheugenplaats (preset of CV¥-instr.)} kiezen , evi. serst "bank”
indrukken indien je wenst de cartr.-sound op het "bank™-geheugen vast
te leggen. CARTR. -voice uit drukken alvorens geheugenplaats te kiezen.
b} van interne RAM-gehaugen naar RAM-CARTRIDGE /
1} Kies een CV-instr. of preset van het interne Expandergehecugen [evi. " Bank®}
2) A7
3} Bij Presekts "Preset Cartr.” indrukken en de carlr.-geheugenplaats
kiezen door het indrukken van Preset-toets 1 t.e.m.B.
Bij C¥=-instr. "Vnice Cartr.” indrukken en de Cartr.-geheugenplaats
kiezen door indrukken van CV-instr. 1 t.e.m. 10.
DISPLAY -MELDIHNGEN 1)y C-0K Cartridge O.K.
2) HO-C geen cartridge (bij het registreren verdwijnt
de melding)
1) C-ER cactridge error = delfekl in cartridge
1) W-ER write-error = programmesrfout {"wrile protocbion”-
schakelaar uwitschakelen
5) M-ER memory-error

spelen van een

noa

-geheugen te copiaren,
{BAMEK) indrukken 1!

= geheugenlout

als

de display

daardoor wordt het interne RAM-geheugen

dan moet men alvorens

[verschi jnt bij
"HO-C"

bues b

weorgecl b,




4. VOLUME-IKRSTELLING PER VOICE (GAIN)

Bij een CV-instr.

kan per voice [(of kanaal) het volume ingesteld worden
HGA 5 (GAIN lager)

HGA & (GAIN hoger)
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CV-instr.TROMPET+STRINGS

Afbeelding 2B

Bijv. Trompet en Strings in een CV-instr.
lste instr. Trompet = ROM instr.l5
1de instr.: Strings = ROM instr.l6
A 7 en CV-instr.kiezen

programmeren :

HGA en druk op de VOICE (1 of 2) waarvan je het volume wil veranderen;
Bij herhaald indrukken wvan LED 5 (GAIN lager :
af te lezen in het display)
Bij herhaald indrukken wvan LED & (GAIN heoger
af te lezen in het display)

volume van deze voice verzwakt

5. KOPPELEN VAN 2 CV-INSTRUMENTEN

Deze [unctie (HGA 7) geelt de mogelijkheid om 2 CV-instr.
koppelen en deze dan met 1 druktoets op te roepen. Op deze wijze kan men

in CV-instr.. zoals in de Presets, met | knopdruk klankkleuren met
4 YOICES vastleggen.

met elkaar te

: volume van deze voice verhoogt,
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AR

- HGA 7

- Kies nu de 2 CV-instr. die je wil koppelen
Het perste CV-instr. : LED licht niet op.
Bij het 2de CV-instr. : LED van het lste instr.licht op + LED 7 van de
matrix : op dat moment klinkt reeds de gekoppelde sound.

P.5. Dok al zet je de expander af, blijft deze koppeling van deze 2 CV's
in het geheaugen.

ONTEOPPELEN

- kies een gekoppelde CV

- HGA 8 drukken en het lste instr. van de gekoppelde CV's indrukken (LED B
licht op)

SPECIALE FUNCTIES

1) 5uB YOICE OFF :

- Sommige sounds bestaan uit meerdere kanalen (voices), de bijkomende sounds
kunnen uitgeschakeld worden door A 1 (SUB VOICE OFF)
H.A. VOICE moet geselecteerd worden (zie verder)
- ok bij een complexe samenstelling van klankkleuren kunnen er met &é&n
knopdruk, klanken uitgeschakeld worden:
Bijv. 1 lste instr. GUIT 2 (VOICE 1 + 2)
2de instr. STRINGS (VOICE 3)
Jde instr. HORH {VOICE 4)
Wil men "Strings™ en "Horn™ uitschakelen
= Voice 31 indrukken
= A 1 (5083 YOICE OFF])
Alleen de "GUITAR 2" klinkt.
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eerst VOICE selecteren : alleen VOICE 1 en 2 blijven klinken
SUBVOICE ) en 4 worden uitgeschakeld

Albeelding 30
LED 1 opnieuw indrukken = alle kanalen klinken weer !

2) S0LO EH S0LO DELAY -

a) SOLOD : Bij het spelen van esen akkoord kan de hoogste noot {(solo) in
volume geregeld worden t.o.v. de akkoordnoten
DMS-instr. : - Piano
h &

Met Ade volume = schuilregelaar geluidssterkte van de
akkoorden instellen.
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Bij het terug indrukken van LED 6 (LED uit) wordt deze functie uitgeschakeld.

b} S50LO DELAY : (H,D,7)
Bij de sole delay is de inzet van de akkocordnoten even sterk, maar na een

korte vertraging (delay) worden de akkoordnoten in geluidssterkte wverzwakt
tot het ingestelde volume (met dde volume-schuifregelaar).
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Afbeelding 32

3. HOISE-EFFERTEN
Iinschakelen van de ruisgenerator [(NOIS) = door indrukken wan F 2 f{afh. 13}

I} Pe “Key-klick®-effekten voor drawbars (Sinus-Patsch] wordt ingeschakeld
door het indrukken van F 3 (F 2 is ingeschakeld) (afb.34]

2] De "Flute® ruisgenerator wordt ingeschakeld door F 4 (F 2 Is ingeschakeld)
H.B. Deze kan gecombineerd worden met de Sinus-Patsch door het indrukken
van F 3 en F 4 {wanneer F 2 ingeschakeld is}

P.5. MHet “main keyboard®” krijgt prioriteit als men zowel de "NOIS"-generator
op second keyboard als op het "main keyboard® geschakeld heeft.
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Mbeelding 34

4. IWELPEDAAL-SCIAKELAARS

Wanneer een zwelpedaal (vecij opstelling of van het orgel) verbonden is
met de expander kunnen veolgende effekten geschakeld worden op de zwelpedaal-

schakelaars.

1] Wersivoice :

21 PIAHO-pedal

¥} Hawaii :

omschakeling van Rotor snel naar langzaam {zoals [unctie E G}

linkerschakelaar HC 1

rechterschakelaar HC 6

(natunrlijk moet de WY daarvoor aangeschakeld zijn)
linkerschakelaar HC 2

rechtaerschakelaar HC 7

{klinklL bij een percussieklank als sustain (bv.piano}.

Bbij cen niet percussieklank blijfL de tooen klinken {(BV . Trumpet)

linkerschakalaar HC 1

rechilerschakelaar HC A




EFFEKTEN OPF BEIDE PEDAAL-SCHAKELAARS.

1} Transposer : linkerschakelaar : telkens een halve toon lager

rechterschakelaar : telkens een halve toon hoger
2) Presets : linkerschakelaar : schakelt lagere preset-nummer
rechterschakelaar : schakelt het hogere preset-pummer
{deze functie kan ook geprogrammeerd worden inde "preset”)

-SUSTAINPROGRAMMEREN

H

Sustain (naklinken van de klank bij het lossen van de toets) is een deel

van de ENVELOP (ADSR staat voor ATTACK, DELAY ,SUSTAIN, RELEASE),

waarmee het
amplitude-verloop van een klank kan ingesteld worden.

Tasle gedrucki

Amplitude
dB

Attack  Decoy  Sustain  Relegse  Zeilims)

Om de envelop zoveel mogelijk overzichtig te strukturen zijn in de exparder
de volume-verander.ingen bij de neergedrukte toets samengevat in het begrip
ATTACKE. Deze ATTACK is verdeeld in 6 fazen.

De RELEASE Is de faze dile in werking treedt bij het loslaten van de toets.
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24.

Time (tijdsinstelling} lengte van de faze (snelheid en intensiteit van e
volume-verandering)
Lewe]l {volUmg-insLelling} de relatieve waarde voor de luidstorktie die in
dic faze bereikt wordt.

Voor elke [aze beachikt men over 2 schuifreqgelaars
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Met ‘de schuifregelaars 13-15 wordt de parameter-waarde voor de ampl itude-
vibrato ingesteld.
Schuifregelaar 13 : de tijd waarin de amplitude-vibrate tot de O-waarde
verzwakt.
Schuifregelaar 14 : de afstand tussen de hoogste en laagste geluidssterkte-
waarde voor de amplitude-vibrato.
Schuifregelaac 13 de snelheid van de amplitude-vibrato.
De laalste faze van het dynamisch verloop is de RELEASE-faze {op orgels
staat hiervoor hebt begrip SUSTAIN aangeduid).
We zullen in enkele gedetailleerde stappen een amplitude-verloop programmeren.
1) By. ROM instec. 1 - Drawbarsound instellen
2) Voice 2 indrukken
A 1 "5uly Voice OLf" : anders blijft de percussie meeklinken tijdens het
verdere verloop
Ban terug Voice 1 indrukken omdat de programmatie daarop gebeourt.
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3] Synthe level groepen : H,E (A licht automatisch aan)
Amplitude Envelope synthese : 7 [AMALYSE MODE)
2 ISYHNTHESE HMODE}
Hiermee is de amplitude-verloop geactiveerd en is het gekozen instrument over

de 16 schuifregelaars ingesteld. U hoort dadelijk de andere instelling bij
het veranderen van de schuiflregelaars.
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Afbeelding 16

Willen we weten hoe de instelling is van de drawbars per parameter, dan

drukken we (H,E) D in. In de display verschijnt dan de waarde van de nisuwe
instelling veor die schuifregelaar. {1 NEW = 4080)

S FIRNRE S e -100 -10 -1 +1 +10 +100
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Elke schuifregelaar heeft een instelbaar bereik van "0° tot “4080°
{en kan nog wverhoogt worden tot 4095 met D 6)

met @ 1 wordt de voorafgaande schuilregelaar ingesteld {zie display)
met B 72 wordt de volgende schuifregelaar ingesteld (zie display)

I 2 4 5 & 7 8
100 =10 -1 #1 +10 +100

Als we nu de drawbar mel sustain willen programmeren (zie afh.18)
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Afbeelding 18
- sehvifregelaar 1 t.e.m. 11 op O-waarde
- schuifregelaar 12 HNEW = 2.000 (& 2.300)
- schuifregelaar 13 NEW = 4.080
- schuifregelaar 14 HE5 = O
- schuifregelaar 15 MEW = 4.080
Hu kunnen we met schuifregelaar 16 de RELEASE {sustainl bepalen :
- schuifregelaar 16 instellen op  4.000, met D 4,5,6,7 Kunnen we de
exdcle waarde instellen veoor de sustain (tussen 3 950 en 4.095})
Willen we nu de ingeastelde drawbarsound nog veranderen alvorens de klank
vast te leggen in de CV-instr. drukken wa terug op A I (H,E zijn nog
ingeschakeld)
DRAWBAR MODE
Kies de juiste instelling
We komen uit de programmeer-mode door het indrukken wan H.
A 7 drukken en in sen CV-gaheugen vastleggen.
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U merkl dat we nu al aan het programmeren zijn? llet programmecrgadealte
met de FOURIER-Synthese is te omvangrijk om in detail te benaderen, daar
deze inleiding slechts een initiatie vormt op het gebruik van de EX 20.
Het programmeren zal in een volgende bundel verschijnen.




PROBLEMEN 7

1} MIDI

+1.

Als het orgel MIDI-out geprogrammeecrd is en de expander niet de geregistreerde

klank weergeeftL, kan je 2 zaken controleren :

a) is VOICE 1l ingeschakeld van het MAIN KEYBOARD ?
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b) MIDI-instelling volaens afb. 41,42,43 44,45
MIDI-kanaal intern keyhoard ?erbunden met dat MIDI-kanaal
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HW,F. A, } (HIDI OMNI), 1 [(BASIS-KANMAAL}

Met 7 kan je het MIDI-kanaal kiezen van 1 t.e.m.l6.
Met & kan je het intern keyboard,
van 1 t.e.m.B.

P.5. Als je wil dat er geen keyboard verbonden is met een bepaald MIDI-kanaal
druk dan (H,F,A) LED 2 in {5BL.} en druk dan met toets 8 tok er geen cijfer
meer verschijnt (ma 8 en voor 1}

verbonden met dat midi-kanaal, kiezen
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De overige LED's (van de matrix) die nog branden, moeten uitgeschakeld wordan
zodat men de instelling bekomt valgens afb. 41.

0 I I[vr'{p_g; i £x 2o 14 G o i E]‘l{jjﬂli"lffllﬁfj -
| o
I ks
-
TT‘T ihe yod
] L
L Iooan
| v sé 1 4 G iR

Afbeclding 42

Pe HMIDLl-expander ontvangt op het "MAIN KEYBOARD" de noteninformatie als
H,F,B,2 is ingeschakeld. Als H,F,B,1 ook brandt (in het display zie je
HIDI STOFP), wordt er geen MIDI-informatie aangenomen.

in dat geval LED ] uitdrukken.

Pe overige LED's (van de matrix) die nog branden, moeten uitgeschakeld
worden zodat men de instelling krijgt volgens afb. 42.
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ldem als 42. (volgens alb.43}
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2) VIDRATO, WNEELS, DYNAMISCHE AANSLAG

Als men geen wvibrate of nog ander [uncties {HBv. VCF enz.) heeft, betekent
dit dat er in de ingeschakelde PRESET bepaalde functies zijn ingeschakeld
die geen informatie ontvangen.

Bijv. Als G 6 ean F 5 ingeschakeld zijn, ontvangt de expander de vibrato-
hoevealheid van het toetsgevoelig klavier. Daar de meeste orgels deze
mogelijkheid niet hebben en daardoor geen toetsgevoelige informatie
kan zenden naar de expander, ontvangt de Expander geen vibrato-
informatie en klinkt de toon zonder vibrato. Vandaar dat men best alle
informatie betreft "toetsgevoeligheid® en "wheels” uitschakelt.

LET OF : dit geldt voor elke preset afzonderlijk !

pit zijn + - F 5 en G 6
-Gl t.e.m. G B
- F5 t.a.m. F B
- 1 t.8a.m. C 5

3} SPLIT PHOGRAMMEREN MET WERSI-MIDI-2000

a) WERSI-MIDI-2000 (niet te snel drukken)

MIDI OUT : P-2-P

Splitnoot kiezen : P-1-1-P en splitnoot indrukken {ongeveer in het midden
van het klavier)

Midi-kanaal 2 instellen : P-1-2-P en op cis drukken {naast de centrale )

b} Expander '

H.F A, ] (split is al in werking : kies op Main Keyboard nu een andere klank
als op second keyboard).

Eventuesel controleren met toets 7 of (H,F,A 2 moet ingedrukt zijnm) of MIDI-
kanaal wverbonden is met intern keyboard 1 en MIDI-kanaal 2 verbonden is met
intern keybhoard 2. In het display moet dan verschijnen 1 L 1 f 2 L 2

4] REGISTREREN OVER ] MAHUALEN (MIDI A EN MIDI B)

Controleer met H,F.A LED 2 in te drukken de MIDI-kanalen en de onderling
verbonden keyboards.

Met toets 7 (Midi-kanalen) en 8 {interne keyboards)

i Y # 20L2 5 3L3 F4LLYT

Midi-kanaal 4 dat via WERSI-MIDI-2000 wverbonden is mat het pedaal,

wordt verbonden met intern keyboard 7. Ook als de expander wordt uitgeschakeld
blijft deze instelling onthouden,

Hos gaan we te werk ?

- MIPI A ¢ B naar MIDI OUT programmeren : P - 2 - P

- MIDI-instelling expander : H,F,A,3 , daarna D drukken (LED 2 mag dan

niet branden.
registratie voor het pedaal kiezen op MAIN KEYRBOARD en daacna LED 7 indrukken.
{d.w.z. als we een registralie kiazen voor het peadsal stellen we in

H,.F.D registratie kRiezen op Main keyboard en LED 7 indrukken om deze
naar intern keyboard 7 te sturen)

Met de rechise volume-regelaar kan je het volume

klank

instelloen.

Deze combinatie kan in presets vastgelegd worden.
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! volume-regelaar voor het pedaal

volume-regelaar voor het main keyboard
volume-regelaar voor het second Reyboard
TOTAAL volume-regelaar!voor de EX 20
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